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DESKRIPSI MATA KULIAH 
 
Memahami definisi sosial media, konsep berbagai aplikasi media sosial, hukum dan etika dalam interaksi 
sosial media, memahami keterampilan dalam mengelola berbagai aplikasi media sosial secara optimal, 
dapat mengukur dan mengevaluasi penggunaan Sosial Media untuk berbagai tujuan dan manfaatnya. 
 
CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH  
 
Lulusan diharapkan mampu menerapkan dan memanfaatkan Sosial Media sesuai dengan tujuan dan 
manfaat sekaligus mengevaluasi penggunaan Sosial Media untuk mencapai tujuan penggunaan. 
 
 
Kompetensi Inti (KI) 

KI1 Mengenal konsep, etika, dan konsekuensi hukum dalam menggunakan Sosial Media 
KI2 Menganalisis kebutuhan Sosial Media sesuai tujuan penggunaan. 
KI3 Merancang dan mendesain penggunaan Sosial Media 
KI4 Mengukur dan mengevaluasi penggunaan Sosial Media 

 
Kompetensi Dasar (KD) 

KD1 Memahami Internet dan interaksi sosial 
KD2 Memahami perilaku sosial di Internet 
KD3 Mengidentifikasi kebutuhan Sosial Media 
KD4 Menganalisis kebutuhan Sosial Media untuk berbagai tujuan 
KD5 Menggunakan berbagai perangkat (Tools) Sosial Media 
KD6 Memanfaatkan sarana untuk mengevaluasi pencapaian tujuan Sosial Media 

 
CAPAIAN PEMBELAJARAN MATAKULIAH 
CPM1 Mahasiswa mampu mengenal Internet dan konsep Sosial Media 
CPM2 Mahasiswa mampu mengenal Perilaku Sosial, Etiket, Hukum yang berlaku di Indonesia 
CPM3 Mahasiswa mampu mengenal berbagai kebutuhan dan metode analisis Sosial Media 
CPM4 Mahasiswa mampu mengidentifikasi kebutuhan Sosial Media 
CPM5 Mahasiswa mampu menganalisis dan merancang kebutuhan Sosial Media 
CPM6 Mahasiswa mampu merancang konten dengan kaidah hubungan masyarakat (humas) 
CPM7 Mahasiswa mampu mengelola konten Sosial Media 
CPM8 Mahasiswa mampu menerapkan berbagai macam Tools Sosial Media 
CPM9 Mahasiswa mampu memanfaatkan berbagai macam Case Tools mendorong Sosial Media 
CPM10 Mahasiswa mampu mengumpulkan dan mengelola data Sosial Media 
CPM11 Mahasiswa mampu proyek pengembangan Sosial Media Enterprise 
 
BAHAN KAJIAN / POKOK BAHASAN 
1. Pengantar dan Konsep Sosial Media 
2. Perilaku Sosial, Etiket, Hukum yang berlaku di Indonesia  
3. Berbagai kebutuhan dan metode analisis Sosial Media 



4. Prinsip Komunikasi dan Hubungan Masyarakat 
5. Dasar Pembuatan Konten Sosial Media 
6. Penerapan pada Konten Text dan Foto Media Sosial 
7. Penerapan pada Konten Suara dan Video Media Sosial 
8. Mengidentifikasi kebutuhan Sosial Media untuk berbagai Tujuan 
9. Analisis dan Desain Sosial Media 
10. Menghimpnn dan Mengelola Data Sosial Media 
11. Memanfaatkan berbagai macam Tools Sosial Media 
12. Proyek Akhir Sosial Media Enterprise 
 
MATAKULIAH PRASYARAT 

-  
 
DAFTAR PUSTAKA 

[1] Kriyantono, Rachmat. Ph.D. Best Practice Humas (Public Relations) Bisnis dan Pemerintah. 
Manajemen Humas, Teknik Produksi Media Publisitas dan Public Reltions Writing. Kencanan 
(Prenadamedia Group). 2021. 

[2] Jubilee Enterprise. Strategi Memenangkan Isu di Social Media. PT. Elex Media Komputindo. 
Kompas Gramedia. 2016. 

[3] Dyah, Shiefti, Alyusi. Media Sosial, Identitas, dan Modal Sosial. Kencana (Prenadamedia 
Group). 2016 

[4] Rohmadi, Arif. Tips Produktif Ber-Social Media. Memanfaatkan Aneka Sosial Media Populer, 
Riset Sosial Media, Promosi Online. PT. Elex Media Komputindo. 2016. 

[5] Dian Martin. Seni Penulisan Efektif untuk Digital Marketing. Asosiasi Digital Marketing 
Indonesia. 

  
Komponen Penilaian 

1. Tugas  15% Berisi satu atau beberapa tugas sesuai dengan bobot tugas 
2. Kuis  15% Berisi minimal satu atau beberapa kuis dan diambil rerata 
3. UTS  20% Sesuai dengan jadwal Kalender Akademik 
4. UAS  25% Sesuai dengan jadwal Kalender Akademik 
5. Presensi 10% Dihitung berdasarkan jumlah presensi mandiri 
6. Etika 15% Dinilai berdasarkan interaksi personal, kejujuran, dan etika 

akademik (plagiasi) 
  

Kriteria Penilaian 
No Nilai 

Bobot 
Nilai 

Indeks 
Nilai Huruf Keterangan 

1 
>= 90; 
< 100 

4.00 A 

Perolehan nilai superior, yaitu mereka yang mengikuti 
perkuliahan dengan sangat baik, memahami materi dengan 
sangat baik bahkan tertantang untuk memahami lebih jauh, 
memiliki tingkat proaktif dan kreatifitas tinggi dalam mencari 
informasi terkait materi, mampu menyelesaikan masalah 
dengan akurasi sempurna bahkan mampu mengenali masalah 
nyata pada masyarakat / industri dan mampu mengusulkan 
konsep solusinya. 

2 
>= 85; 
< 90 

3.75 A- 

Mengikuti perkuliahan dengan sangat baik, memahami materi 
dengan sangat baik, memiliki tingkat proaktif dan kreatifitas 
tinggi dalam mencari informasi terkait materi, mampu 
menyelesaikan masalah dengan akurasi sangat baik. 



3 
>= 80; 
< 85 

3.50 B+ 
Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan 
dengan baik, mampu memahami materi dan mampu 
menyelesaikan masalah dengan akurasi bagus. 

4 
>= 75; 
< 80 

3.00 B 
Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan 
dengan baik, mampu memahami materi dan mampu 
menyelesaikan masalah dengan akurasi bagus. 

5 
>= 70; 
< 75 

2.75 B- 
Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan 
dengan baik, mampu memahami materi dan mampu 
menyelesaikan masalah dengan akurasi cukup. 

6 
>= 65; 
< 70 

2.50 C+ 
Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan 
dengan baik, berusaha memahami materi namun baru mampu 
menyelesaikan sebagian masalah dengan akurasi cukup. 

7 
>= 60; 
< 65 

2.00 C 

Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan 
dengan baik, berusaha memahami materi namun kurang 
persisten sehingga baru mampu menyelesaikan sebagian dari 
masalah dengan akurasi yang kurang. 

8 
>= 55; 
< 60 

1.50 D+ 

Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan 
seadanya, tidak fokus dalam memahami materi  sehingga 
hanya mampu menyelesaikan sebagian dari masalah itupun 
dengan akurasi yang buruk. 

9 
>= 50; 
< 55 

1.00 D 
Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan 
seadanya, tidak memiliki kemauan dan tanggung jawab untuk 
memahami materi pada konteks mata kuliah ini. 

10 
>= 0; < 

50 
0.00 E 

Perolehan nilai bagi mahasiswa yang tidak membuat Logbook 
atau tidak mengikuti UTS atau tidak mengikuti UAS atau 
kehadirannya kurang dari 70%. 

 


