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DESKRIPSI MATA KULIAH

Mata kuliah sebagian besar akan berupa latihan latihan intensif guna meningkatkan kemampuan
para mahasiswa membuat program berbasis web untuk berjalan di atas platform browser web
internet yang dapat digunakan untuk melakukan transformasi data menjadi Informasi.

Latihan-latihan secara khusus ditujukan untuk menerapkan prinsip pemrograman prosedural
maupun pemrograman berorientasi objek dalam membuat aplikasi berbasis web yang bisa diakses
lewat jaringan Intranet maupun Internet, pembuatan dokumen berbasis server maupun browser
web.

Kemampuan membuat program untuk menyajikan informasi kepada pengguna dan membuat
aplikasi sederhana berbasis Web juga dikembangkan lewat matakuliah ini. Mata kuliah ini disusun
sesuai dengan kompetensi yang ditetapkan oleh BNSP dengan nomor TIK.PR08.009.01 tentang :
Membuat Program Aplikasi Web Berbasis PHP dan SKNI nomor TIK.PR04.003.01 tentang
Membuat halaman web dinamis.

CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH

Lulusan diharapkan mampu membangun aplikasi berbasis web dengan kebutuhan basis data
sederhana baik sesuai kebutuhan bisnis organisasi maupun teknologi yang digunakan.

Kompetensi Inti (KI)

KI1 | Mampu mengimplementasikan konsep dan teori dasar web, html, javascript, dan
memiliki kemampuan untuk mempersiapkan kebutuhan sofiware dan hardware sistem dan
melakukan optimasi web.

KI2 | Mampu untuk mengidentifikasi jenis-jenis variabel dan variabel internal PHP,
Menjelaskan control structures dalam PHP.

KI3 | Mampu merancang dan membangun suatu sistem berbasis web dengan menggunakan
pemrograman procedural maupun berorientasi objek untuk menyelesaikan masalah
dengan menggunakan fungsi dan kelas.

Kompetensi Dasar (KD)

KD1 | Mengidentifikasi kebutuhan aplikasi berbasis web

KD2 | Menganalisis kebutuhan aplikasi berbasis web

KD3 | Menyusun spesifikasi kebutuhan aplikasi berbasis web

KD4 | Merancang pemodelan data untuk aplikasi berbasis web

KDS5 | Merancang interaksi anatar database dengan aplikasi berbasis web

KD6 | Menerapkan teori dan praktik membangun aplikasi berbasis web




CAPAIAN PEMBELAJARAN MATAKULIAH

CPMI1 | Mahasiswa mampu mengenal konsep pemrograman berbasis web.

CPM2 | Mahasiswa mampu memahami cara kerja pemrograman sisi client dan pemrograman sisi
server.

CPM3 | Mahasiswa mampu memahami penerapan pemrograman sisi klien

CPM4 | Mahasiswa mampu merancang antar muka aplikasi berbasis web

CPMS5 | Mahasiswa mampu memahami pemrograman validasi sisi klien

CPM6 | Mahasiswa mampu memahami pemrograman sisi server

CPM7 | Mahasiswa mampu memahami sistem basis data

CPMS8 | Mahasiswa mampu merancang aplikasi berbasis web

CPM9 | Mahasiswa mampu membuat aplikasi berbasis web

BAHAN KAJIAN / POKOK BAHASAN

NNk L -

Konsep dasar pemrograman web;

Pengenalan Pemrograman Web sisi klien dan sisi server;

Penerapan Pemrograman Web sisi klien dan sisi server;

Penerapan Antar Muka aplikasi berbasis web;

Pemrograman Antar Muka dan Validasi;

Pemrograman Sisi Server;

Pemrograman sistem basis data dengan Structured Query Language (Data Definition

Language, Data Manipulation Language);

o

Perancangan dan Pengembangan Aplikasi berbasis Web;

9. Proyek Akhir Pembuatan Aplikasi berbasis Web.

MATAKULIAH PRASYARAT

Pemrograman Dasar, Algoritme dan Pemrograman

DAFTAR PUSTAKA

Dasar Pemrograman Web Dinamis PHP. Abdul Kadir. Penerbit Andi Offset Yogyakarta.

[2] Pemrograman Web dengan PHP dan MySQL. Achmad Solichin. Jakarta: Andi: 2012

[3] Modul Praktikum Pemrograman Web. Subur Anugerah. Universitas Mulia. 2020.

[4] Basis Data. Fathansyah. Penerbit Informatika Bandung. 2012.

[5] Konsep dan Tuntunan Praktis Basis Data. Abdul Kadir. Penerbit Andi Yogyakarta.

Komponen Penilaian
1. Tugas 15% | Tugas individu; Tugas kelompok
Kuis 15% | Pelaksanaan Kuis setiap akhir sesi pembahasan atau di akhir sesi

kuliah yang memungkinkan dilaksanakan kuis.

3. UTS 20% | Sesuai dengan Kalender Akademik

4. UAS 25% | Sesuai dengan Kalender Akademik

5. Kehadiran 10% | Berdasarkan presensi mandiri pada Sistem Informasi Akademik
(QR Code atau Hyperlink di Google Classroom)

6. Etika 15% | Etika akademik dalam kebebasan ilmiah, yaitu kejujuran dalam
mencari dan menemukan kebenaran serta mengungkapkannya.




Kejujuran yang penuh daya kritis dan kearifan. Contoh dalam
pelaksanaan seperti tidak melakukan plagiasi dalam karya ilmiah
atau mencontek dalam ujian.
Kriteria Penilaian
No Nilai Nilai | Nilai Keterangan
Bobot | Indeks | Huruf
Perolehan nilai superior, yaitu mereka yang mengikuti
perkuliahan dengan sangat baik, memahami materi dengan
sangat baik bahkan tertantang untuk memahami lebih jauh,
>=90; memiliki tingkat proaktif dan kreatifitas tinggi dalam
1 4.00 A .. . . . .
<100 mencari informasi terkait materi, mampu menyelesaikan
masalah dengan akurasi sempurna bahkan mampu mengenali
masalah nyata pada masyarakat / industri dan mampu
mengusulkan konsep solusinya.
Mengikuti perkuliahan dengan sangat baik, memahami
) >=85; 375 A- materi dengan sangat baik, memiliki tingkat proaktif dan
<90 ' kreatifitas tinggi dalam mencari informasi terkait materi,
mampu menyelesaikan masalah dengan akurasi sangat baik.
on. Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan
>= 80; . - .
3 3.50 B+ | dengan baik, mampu memahami materi dan mampu
<85 . .
menyelesaikan masalah dengan akurasi bagus.
_ Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan
>=175; . 5 .
4 3.00 B dengan baik, mampu memahami materi dan mampu
<80 . .
menyelesaikan masalah dengan akurasi bagus.
o Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan
>=170; . - .
5 2.75 B- | dengan baik, mampu memahami materi dan mampu
<75 . .
menyelesaikan masalah dengan akurasi cukup.
Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan
>=65; dengan baik, berusaha memahami materi namun baru
6 2.50 C+ ) . .
<70 mampu menyelesaikan sebagian masalah dengan akurasi
cukup.
Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan
. dengan baik, berusaha memahami materi namun kurang
>=60; > ; . . 3
7 <65 2.00 C | persisten sehingga baru mampu menyelesaikan sebagian dari
masalah dengan akurasi yang kurang. Bisa juga terkait sanksi
Etika (Etika Akademik) ringan.
Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan
~ 55 seadanya, tidak fokus dalam memahami materi sehingga
8 <60 ’ 1.50 D+ | hanya mampu menyelesaikan sebagian dari masalah itupun
dengan akurasi yang buruk. Bisa juga terkait sanksi Etika
(Etika Akademik) ringan.
~— 50; Perolehan nilai bagi mahasiswa yang mengikuti perkuliahan
9 <5 5’ 1.00 D | seadanya, tidak memiliki kemauan dan tanggung jawab
untuk memahami materi pada konteks mata kuliah ini




dan/atau memiliki nilai Etika (Etika Akademik) yang kurang
dari 50%. Nilai D pada prodi tertentu adalah tidak lulus.
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Perolehan nilai bagi mahasiswa yang tidak membuat
Logbook atau tidak mengikuti UTS atau tidak mengikuti
UAS atau kehadirannya kurang dari 50% dan/atau memiliki
nilai Etika (Etika Akademik) yang juga kurang dari 50%.
Nilai E untuk semua prodi adalah tidak lulus.




